
 בס"ד

 "קלפי חשבון"

 :דוגמאות למשחקים עם "קלפי החשבון"

 זיהוי והתאמה : .1

a. "פורסים על השולחן את כל קלפי ה"נקודות. 

b. "והשחקן צריך בזריזות למצוא את הקלף ספרהשולף בכל פעם "קלף  ה"מנחה "

" השחקן צריך למצוא 3לדומה אם המנחה שלף את הקלף שכתוב עליו " –שמתאים 

  .על השולחן את הקלף שיש עליו שלוש נקודות

c.  או לחלופין לעשות  שחקןמנחה  –עם שתי משתתפים  –אפשר לשחק את המשחק

ואז הראשון שתופס את הקלף  – שחקניםמנחה + מספר  –זאת בצורה של תחרות 

מנצח הוא זה שאסף את כמות הקלפים הגדולה ביותר , וההנכון הוא זוכה בקלף

 במהלך המשחק.

 זיהוי והתאמה הפוכה: .2

a. ספרות"קלפי ה"אבל הקלפים שפורשים על השולחן הם  ,כמו המשחק הקודם 

 ."נקודות "קלףוה"מנחה" שולף בכל פעם 

 : 10-ל זיהוי והשלמה .3

a. "פורסים על השולחן את כל קלפי ה"נקודות. 

b. קלף ספרה" והשחקן צריך בזריזות למצוא את הקלף  ה"מנחה" שולף בכל פעם"

" השחקן צריך 3לדומה אם המנחה שלף את הקלף שכתוב עליו " – 10-שמשלים ל

 4-מתאים ל 6, 8-מתאים ל2למצוא על השולחן את הקלף שיש עליו שבע נקודות. )

 וכו'(. 

c.  מנחה שחקן או לחלופין לעשות  –עם שתי משתתפים  –אפשר לשחק את המשחק

ואז הראשון שתופס את הקלף  –מנחה + מספר שחקנים  –זאת בצורה של תחרות 

הנכון הוא זוכה בקלף, והמנצח הוא זה שאסף את כמות הקלפים הגדולה ביותר 

 במהלך המשחק.

d.  כאמור גם כאן אפשר לשחק הפוך: לפרוס את קלפי הספרות על השולחן ולשלוף

 קלפי נקודות.

 שליפה מהירה: .4

a.  המנחה מחזיק את כל החבילה של קלפי הנקודות, ובכל פעם מניח על השולחן קלף

 השחקן צריך בזריזות להגיד בקול את מספר הנקודות. –אחד 

b. .גם כאן אפשר לשחק "הפוך" להניח על השולחן קלפי ספרות 

 :גדול / קטן .5

a.  קלפים שונים והשחקן צריך לסדר אותם מהקטן לגדול. 6המנחה בוחר 

 מלחמה: .6

a. אפשר לבחור אם המנצח הוא זה שיש לו את הספר  –חק "מלחמה" מוכר מש

 הגבוה או דוקא זה שיש לו את המספר הנמוך

b. ...אפשר לשחק רק ספרות או רק נקודות או לשלב 

 :מלחמה "סכום" .7

a.  השחקן והמנחה משחקים "מלחמה" אבל בכל פעם השחקן צריך להגיד מה הסכום

 אם לא המנחה זוכה. –הוא זוכה בזוג  –אם הוא עונה נכון  –של שתי הקלפים 

b.  ...המנצח בסוף המשחק הוא זה שיש לו יותר זוגות   

 משחק הזיכרון: .8

a.  נקודות. 1-10-ספרות ו 1-10פורסים כרטיסים 

b. .משחקים משחק הזיכרון, כאשר המטרה להתאים מספר לכמות הנקודות הנכון 



 :10-משחק זיכרון עם השלמה ל .9

a. 3)למשל קלף עם  10-ים מספר למשלים שלו לבאותה צורה, אבל המטרה להתא 

 (.7 –נקודות יתאים ל"קלף סיפרה" 

 :9-חיבור ל .10

a.  בחצי מעגל.–נקודות במרכז וסביבו כרטיסי נקודות  9שמים קלף שעליו 

b.  הקלף שהרים.9השחקן מרים בכל פעם קלף אחד עליו לומר מהו הסכום+  

 :תרגול כפל / לוח הכפל

 "מלחמה קפל" .11

a.  לפניו בנפרד חבילה של קלפי נקודות וחבילה של קלפי ספרות.המנחה מסדר 

b.  המנחה שולף בכל פעם קלף נקודות וקלף ספרות, על השחקן להגיד את המכפלה

 )תוצאת תרגיל הכפל(

c.  כך שמי שאומר  –ניתן לשחק משחק זה מנחה ושחקן או מנחה ומספר שחקנים

ראשון את התשובה זוכה בקלפים והמנצח בסופו של דבר מי שאסף כמות גדולה 

 יותר של קלפים.

d.  לחלופין כדי למנוע תחרות, אפשר בכל פעם להפנות את השאלה לשחקן אחר– 

 לאחרים לענות רק אם הוא טועה.ולאפשר 

e. דו ממדית  בכך לתרגל את השימוש במטריצה –שחקן "לוח כפל"  ניתן לחלק לכל

 וגם להכניס אותו לזיכרון בדרך אגב.

 :מציאת הגורמים .12

f.  פורסים לפני השחקן קלפים מסוג אחד )או נקודות או ספרות(, במידה ויש שתי

 שחקנים אפשר לפרוס את הספרות לאחד ולשני את הנקודות.

g.  המנחה אומר מספר מלוח הכפל והשחקן או השחקנים צריכים להצביע בשתי

" 24הגורמים של המספר שאמר המנחה. )למשל אם המנחה אמר "הידיים על שני 

 (4-ו 6או על  3-ו 8השחקנים צריכים להצביע על 

h. .מי שהצביע נכון מקבל אליו את הקלפים שהצביע עליהם 

i.  תלוי ברמת הקושי של המשחק. –גם כאן ניתן לתת לשחקנים לוח הכפל 

 מציאת מנה: .13

a.  כמו במשחק הקודם רק נאמר לשחקנים תרגיל חילוק שלם והם צריכים לאתר את

 .("4והשחקן צריך להצביע על " "24:6התשובה. )למשל המנחה אומר "

  

*בכל המשחקים אפשר מדי פעם לעצור ולרשום את התרגיל ומדי כמה תרגילים, לחבר עם 

 התלמיד בעיה מלולית שקשורה לתרגיל שכתב... 
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